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• Start:
$ root                      Start the ROOT
$ root –l                 Does not show the ROOT banner 
root [0] .q              quit the ROOT
root [1] .x <file_name>           .x name.cxx  (execute)
root [2] .L <file_name>           .L name.cxx (load)

• Calculator
root [0] 1+1
root [1] 2*(50+91)/12.
root [2] sqrt(3.)
root [3] TMath::Pi()

$ root –l name.root      open file
root [0] .ls                    look list
root [1] treename->Print()         list all branches in this tree
root [2] treename->Draw(“branch”)      draw branch
root [3] treename->Scan()                        print message

First steps with ROOT - ROOT

https://root.cern/manual/first_steps_with_root/


Sample Program

You can find sample program of next few pages in 

/scratchfs/bes/wwangbo/draw/draw/  (ihepc)
/ustcfs/BES3User/2021/bwang/draw/   (ustc)

draw1.cxx and draw2.cxx are used to draw figures
opetree.cxx is used to modify tree in the root file



draw1.cxx
读文件 建立直方图

输入需要绘
图的root文
件

输入root中
待分析的
tree

创建一个新的
直方图，bin指
的是区间数，
lo,up指的是上
下限



draw1.cxx
建立画布 将变量加进直方图 

将Tree中的
mrho画在画布
上

设置图像的具
体细节，比如
线的粗细，点
的大小，坐标
轴名称之类的



draw1.cxx
设置堆积图  一般用来描述本底

画出直方图



draw1.cxx
设置图例

设置箭头

设置文本框



draw1.cxx



draw2.cxx
另一种读取root的方式

另一种将变量填入直
方图的方式，这里的
data,back1,2啥的都是
前面的定义过的直方
图

这样可以一次性
读取多个root文
件



draw2.cxx
将画布分为两部分，打开第一部分（内容与draw1.cxx类似）

打开第二部分，使用
已知数组画图，这里
等于画了一个函数的
散点图。



draw2.cxx

使用公式画图与超简单拟合

新定义一个
函数绘制其
连续图像

对刚刚绘制的函
数散点图进行拟
合



draw2.cxx



opeTree.cxx
读取文件和tree



opeTree.cxx
综合性操作 加减branch 添加cut条件



opeTree.cxx

复制tree

添加cut条件

写入新文件



opeTree.cxx



opeTree.cxx


